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DOMINIOS

DESCRITORES

PONDERACAO

INSTRUMENTOS

APROPRIACAO E
REFLEXAQ

- Compreende os processos de observacdo de diferentes imagens, contextos visuais
e obras de arte;

- Reconhece os diferentes contextos que experiencia como fonte de estimulos
visuais e nao visuais, analisando e registando graficamente as situagdes que o/a
envolvemn;

- Reflete sobre a relacdo entre o significante e significado(s)] e a sua articulacdo
com as proprias vivéncias e conhecimentos;

- Aprofunda conhecimentos sobre a relagao entre o que é percecionado e 0s
diferentes modos de representagao da(s) realidade(s);

- Reconhece a miltiplicidade de leituras e interpretagdes de diferentes contextos de
imagens e nas artes visuais;

- Reconhece e utiliza referéncias a diferentes movimentos artisticos;

- Manifesta empenho, autonomia, capacidade de cooperagao, cumprimento de
prazos e regras.
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INTERPRETACAO E
COMUNICACAO

- Reconhece a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica na
analise de imagens de diversa natureza e na elaboracdo de trabalhos a partir de
contextos reais observados, de imagens sugeridas e/ou de pontos de partida
imaginados;

- Justifica o processo de concecdo dos seus trabalhos, utilizando os principios e o
vocabuldrio especifico da linguagem visual;

- Manifesta sentido critico e sentido estético, articulando processos diversos de
analise, sintese, argumentacao e apreciagao;

- Compreende a diversidade dos modos de expressao artistica das diferentes
culturas e o seu papel na construgao da(s) identidade(s) cultural(ais);

- Avalia o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando as suas op¢des
relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de analise
fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas;

- Manifesta empenho, autonomia, capacidade de cooperacao e de cumprimento de
prazos e regras.
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EXPERIMENTACAO
E CRIACAD

- Desenvolve processos préprios de trabalho, assumindo as valéncias do desenho de
representacdo, memoria e criacdo, tanto figurativo como abstrato, ou subjetivo
como subjetivo;

- Utiliza o desenho e outras formas expressao plastica, auténomae
intencionalmente, e seleciona diferentes modos de registo, suportes, técnicas e
materiais;

- Trabalha os elementos estruturais da linguagem plastica evidenciando um gradual
desenvolvimento estético;

- Domina e utiliza a cor e aplica diferentes esquemas cromaticos;

- Explora intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representacao e da
composicao;

- Produz registos graficos de acordo com diferentes variaveis (velocidade, tempo e
ritmo);

- Realiza estudos de formas naturais e/ou artificiais;

- Utiliza, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios
digitais;

- Desenvolve processos de andlise e de sintese no desenho e demais técnicas de
expressao plastica, incluindo os relacionados com a representacao da figura
humana;

- Utiliza, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios
digitais;

- Manifesta empenho, autonomia, capacidade de cooperagdo e de cumprimento de
prazos e regras. Seleciona, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo
de ideias que envolvam a pesquisa, investigacao e experimentacao.
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- Trabalhos praticos de
expressao plastica;

- Trabalhos praticos
implicando meios digitais e
ferramentas on-line;

- Diario grafico;

- Trabalhos de pesquisa e
investigacao;

- Intervencdes orais;

- Trabalhos de grupo/pares;
- Fichas de avaliagao;

- Relatdrios de atividades
(visitas de estudo,
workshops, visualizagao de

filmes);

- Autoavaliacao.
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