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DOMINIOS

DESCRITORES

PONDERACAQ

INSTRUMENTOS

TECNOLOGIAE
SOCIEDADE
/APROPRIACAO E
REFLEXAQ

- Reconhece o potencial tecnolégico dos recursos do meio ambiente,
explicitando as suas fungdes, vantagens e impactos (positivos ou
negativos) pessoais, sociais e ambientais.

- Analisa situagdes concretas como consumidor prudente e defensor do
patrimonio cultural e natural da sua localidade e regido, manifestando
preocupagdes com a conservagado da natureza e respeito pelo ambiente.
- Reflete sobre as manifestagées culturais do patriménio local e global.
- Reconhece a importancia das imagens como meios de comunicacdo de
massas, capazes de veicular diferentes significados.

- Manifesta empenho, autonomia, capacidade de cooperagdo,
cumprimento de prazos e regras.

Adegqua comportamentos em contextos de cooperagdo, partilhae
colaboragdo.
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PROCESSOS
TECNOLOGICOS
/INTERPRETACAO E
COMUNICACAO

-Distingue as fases de realizacdo de um projeto:

identificagdo, pesquisa, realizagdo e avaliagdo.

Identifica e representar as necessidades e oportunidades tecnolégicas
decorrentes da observagdo e investigagdo de contextos socias e
comunitarios.

-ldentifica requisitos técnicos, condicionalismos e recursos para a
concretizagdo de projetos.

-Reconhece a importancia dos protétipos e teste para o
desenvolvimento e melhoria (aplicagdes de criagao e tratamento de
imagem 2D e 3D) dos projetos.

-Comunica, através do desenho, formas de representacao grafica das
ideias e solucdes, utilizando: esquemas, codificacdes e simbologias,
assim como meios digitais com ferramentas de modelagao e
representacao.

- Compreende a importancia dos objetos técnicos face as necessidades
humanas.

- Compreende a importancia da inter-relagdo dos saberes da
comunicagdo visual nos processos tecnologicos.

- Relaciona o modo como os processos de criagdo interferem na(s)
intencionalidade(s) dos objetos.

- Interroga os processos artisticos e tecnolégicos para a compreensao da
arte contemporanea.

-Transforma os conhecimentos adquiridos em novos modos de
aprecia¢ao do mundo.

- Manifesta empenho, autonomia, capacidade de cooperacéo,
cumprimento de prazos e regras.

- Adequa comportamentos em contextos de cooperagdo, partilhae
colaboragao.
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RECURSOS E
UTILIZACOES
TECNOLOGICAS /
EXPERIMENTACAO E
CRIACAD

Produz artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios
materiais e técnicos a ideia ou intengao expressa.

- Aprecia as qualidades dos materiais (fisicas, mecanicas e
tecnoldgicas), através do exercicio sistematico dos diferentes sentidos,
estabelecendo relagdes com a utilizacdo de técnicas especificas de
materiais: madeiras, papéis, plasticos, fios téxteis, pastas entre outros.
- Investiga, através de experiéncias simples, algumas caracteristicas de
materiais comuns (dureza, flexibilidade, resisténcia, elasticidade,
plasticidade).

- Cria solugdes tecnoldgicas através da reutilizagdo ou reciclagem de
materiais, tendo em atencao a sustentabilidade ambiental.

- Articula conceitos (espaco, volume, cor, luz, movimento, estrutura,
forma, ritmo), referéncias, experiéncias, materiais e suportes.

- Manifesta expressividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma
intencional, conceitos, tematicas, materiais, suportes e técnicas.

- Justifica a intencionalidade das suas composigdes, recorrendo a
critérios de ordem estética e técnica (vivéncias, experiéncias e
conhecimentos).

- Seleciona, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de
ideias que envolvam a pesquisa, investigacdo e experimentagao.

- Manifesta empenho, autonomia, capacidade de cooperagao,
cumprimento de prazos e regras.

- Adequa comportamentos em contextos de cooperacdo, partilha e
colaboracdo.
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Avaliacao formativa:

Observacao direta e interacao oral
na aula/trabalhos praticos;

-Feedback aos alunos das
aprendizagens ao longo da
realizacdo dos seus trabalhos;

- Orientacao de cada aluno para
melhorar as suas aprendizagens;

- Auto e heteroavaliacao ao longo
da realizagao dos trabalhos;

- Grelhas de observagao de
conhecimentos, capacidades e
atitudes.

Avaliacao sumativa:
- Questodes aula;

- Avaliacao do
portefélio/trabalho/projeto do
aluno.

<) ESJR - uma escola presente a pensar no futuro!

EFQM

@ Escola com Reconhecimento Committed to Excellence pela APQ!

REPUBLICA
&~ PORTUGUESA

Cofiranciado par

— mﬁ:ﬁ “'5‘(’8[20 -:‘

WWW.esc-joseregio.pt



http://www.esc-joseregio.pt/

