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Complemento a Educacao Artistica- Artes e Tecnologias

INFORMACAO-PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

1. Introducdo

O presente documento visa, conforme previsto no Regulamento de Exames, divulgar as
caracteristicas da prova de equivaléncia a frequéncia do ensino basico da disciplina de Artes e
Tecnologias, a realizar em 2023 pelos alunos que se encontram abrangidos pelos planos de estudo
instituidos pela legislacdo em vigor.

As informacdes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislagao referida e
do Programa da disciplina.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:
e Objeto de avaliacao;

Caracteristicas e estrutura;

Critérios gerais de classificacao;

Material;

Duracao;

2. Objeto de avaliacdo

A prova a que esta informacao se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias enunciados
no programa de Educacao Visual em vigor.

A avaliacdo sumativa interna, realizada através de uma prova escrita de duracao limitada, sé
permite avaliar parte dos conhecimentos e das competéncias enunciados no programa.

3. Caracteristicas e estrutura

A prova é constituida por um grupo (Grupo 1), que é subdividido em duas partes.
A 1° parte com uma alinea para representar em perspetiva.

A 27 parte, possui 3 alineas com orientagdes obrigatdrias e sugestivas.

A prova é cotada para 100 pontos.

A valorizacao dos conteudos na prova apresenta-se no Quadro 1.
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Quadro 1- Valorizacdo dos dominios da prova

Contetido Cotacao (em pontos)
12 Parte
Aplicacao de conhecimentos tedricos da luz/cor e 40

aplicacao de técnica e materiais de pintura.

2? Parte
60

Aplicacao de técnicas de recorte, dobragem e colagem.

Contelidos

e Ser sensivel as qualidades dos objetos e dos materiais.

e Integrar conhecimentos e aptidées manuais.

¢ Desenvolver acoes orientadas para a pratica de técnicas de desenho, que
transformam os resultados numa parte ativa do conhecimento.

¢ Relacionar a forma e a funcao dos objetos com a sua estrutura.

e Explorar figuras reversiveis, através do desenho livre ou do registo de
observacao digital.

e Relacionar processos de construcao da imagem no ambito da percecao visual.

e Compreender a estrutura ndo apenas como suporte de uma forma, mas também, como
principio organizador dos elementos.

¢ Desenvolver conhecimentos no ambito das técnicas propostas.

e Compreender os efeitos da cor na percecao do mundo envolvente.

e Aplicar os conhecimentos adquiridos sobre a cor.

e Conhecer diferentes tipos de movimento (retilineo, circular e do corpo
humano).

e |dentificar os tipos de movimento nos objetos.

e Relacionar as propriedades dos materiais com as suas utilizacées.

e Analisar a adequacdo dos meios a ideia ou intencdo expressa.

e Executar projetos aplicando os materiais e as técnicas escolhidas.

4. Critérios gerais de classificacao

A classificacao a atribuir a cada alinea resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos apresentados para cada item.
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5. Material

O aluno deve ser portador do seguinte material:
Lapis de cor, borracha branca, afia, régua (40cm), tesoura, cola.

6. Duracdo

A prova tem a duracdo de 45 minutos.

FIM
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