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Ensino Secundario (Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho e Despacho Normativo n.° 3-A/2020, de 5 de marco)

1. Introducao

0 presente documento visa, conforme previsto no Regulamento de Exames, divulgar as caracteristicas
da prova de equivaléncia a frequéncia do ensino secundario da disciplina de Oficina Multimédia B, a
realizar em 2020 pelos alunos que se encontram abrangidos pelos planos de estudo instituidos pela
legislacao em vigor.

As informacdes apresentadas neste documento nao dispensam a consulta da legislacao referida e do
Programa da disciplina.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:
- Objeto de avaliacao.

- Caracteristicas e estrutura.

- Critérios gerais de classificacao.

- Material.

- Duracao.

2. Objeto de avaliacao

A prova a que esta informacéo se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias enunciados no
programa de Oficina Multimédia B em vigor, realizada através de uma prova escrita de duracao
limitada, s6 permite avaliar parte dos conhecimentos e das competéncias enunciados no programa.

Objetivos gerais e competéncias

- Introducao ao multimédia digital;

- Texto;

- Imagem digital;

- Som digital para multimédia;

- Video digital;

- Nocoes de narrativa de video digital para multimédia;
- Integracdo multimédia;

Conteudos

- Inferir nocdes base sobre multimédia e sobre multimédia digital e navegacao;

- Estruturar a escrita em e para multimédia digital;

- Distinguir as caracteristicas das imagens digitais (nocao de pixel e cores digitais, formatos de
codificacao de imagem, necessidade de compressao, resolucao de uma imagem) e das possibilidades
criativas das operacdes de manipulacao e edicao de imagem;

- Distinguir as caracteristicas do som, do audio digital (frequéncia de amostragem, nocdes de
codificacao e compressao, CODEC sem compressao e com compressao, formatos de ficheiros de audio),
dos diferentes tipos de som (ruido, fala, musica e siléncio) e a importancia relativa dos tipos de som
em termos de narrativa multimédia;

- Inferir conceitos sobre a sintese de movimento, processamento e reproducao de video digital; classes
e niveis de qualidade em video digital;
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- Aceder a nocoes de codificacao de video digital (CODEC sem compressdo e com compressao, formatos
de ficheiros de video, compressao para difusdo em streaming) e as implicacdes para o conteldo e para
a forma de captura;

- Distinguir entre enquadramento em cinema, em video (TV) e em video para multimédia (definicao do
espaco/imagem como funcao de suporte e/ou distribuicdo) e aceder a nogoes classicas de planos e
montagem;

- Aceder as possibilidades criativas e de comunicacao na articulacao das partes no todo, a definicao de
multimédia digital como linguagem de linguagens.

3. Caracterizacdo da prova

A prova consta de 3 grupos que, no conjunto, visam abranger um processo metodologico de criacdo de
uma aplicacao multimédia, partindo da sua planificacao, passando pela manipulacao de ficheiros de
varios tipos dos seus elementos base constitutivos (texto, imagem, som e/ou video), e culminando na
conjugacao dos mesmos em apresentacao final.

Grupo |

Exercicio pratico, com resposta escrita, de resolucao a partir de modelos e exemplos fornecidos e que
visa ao desenvolvimento de uma planificacdo para integracdo de conteldos de texto e imagem num
contexto especifico de aplicacao multimédia.

Grupo Il
Exercicio pratico de manipulacdo de ficheiros de texto, imagem, som e/ou video.
Grupo Il

Exercicio pratico de desenvolvimento de uma aplicacdo multimédia a partir de elementos fornecidos e
utilizando os recursos da sala de aula (computador e periféricos).

4, Critérios gerais de classificacdo
Grupo |

a) Capacidade de observacao, analise e sintese;

b) Estruturacado da resposta;

¢) Clareza na exposicao do raciocinio;

d) Rigor e especificidade na linguagem empregues.

A cada alinea correspondem 25% do total da cotagéo da prova.

Grupo Il

a) Execucao técnica das operagdes especificadas;

b) Dominio da utilizacdo dos recursos informaticos;

¢) Adequacao da resposta as questdes enunciadas;

d) Criatividade e imaginacao nas solucdes apresentadas.

A cada alinea correspondem 25% do total da cotacdo da prova.

Grupo Il

a) Execucao técnica das operagdes especificadas;

b) Dominio da utilizacdo dos recursos informaticos;
c)Adequacao da resposta as questdes enunciadas;

d) Criatividade e imaginacao nas solucdes apresentadas.

A cada alinea correspondem 25% do total da cotacéo da prova.
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5. Material
O computador e periféricos, tal como os programas informaticos, a utilizar na resolucao dos exercicios
sdo fornecidos pela escola. A resposta escrita, correspondente ao grupo |, sera entregue em folha de

prova convencional (o aluno devera utilizar esferografica). As respostas aos grupos Il e lll, pastas de
ficheiros informaticos, serdo entregues em suporte digital a fornecer pela escola.

6. Duracao

120 minutos.
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