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Ensino Secundario (Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho e Despacho Normativo n.° 3-A/2020, de 5
de marco)

O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do
Ensino Secundario da disciplina de Aplicacoes Informaticas B, a realizar em 2020, nomeadamente:

* Objeto de avaliacao;

» Objetivos gerais e competéncias;
e Conteldos;

» Caracterizacao da prova;
 Critérios gerais de classificacao.
* Material;

e Duracao.

Objeto de avaliagdo

A prova a que esta informacdo se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias
enunciados no programa de Aplicacoes Informaticas B em vigor.

A prova permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliacdo numa prova escrita de duracao
limitada.

Objetivos gerais e competéncias

 Identificar componentes estruturais da programacao;

* Compreender os fundamentos da logica da programacao;

e Utilizar estruturas de programacao;

e Aprofundar os saberes sobre as tecnologias da informacdo e comunicacao para a
construcao do conhecimento no contexto da sociedade da informacao;

* Proceder a utilizacdo alargada das tecnologias de informacao e comunicacgao;

e Compreender a importancia da interatividade;

* Adquirir conhecimentos elementares sobre sistemas e concecao de produtos multimédia;

* |dentificar e caracterizar software de edicao e composicao multimédia;

» Desenvolver a capacidade de comunicar, quer pelos meios tradicionais, quer através das
novas tecnologias de informacao e comunicacao;

* Desenvolver o interesse pela pesquisa, descoberta e inovacao;

* Desenvolver a capacidade de trabalhar em equipa;

» Conhecer a importancia da seguranca e da privacidade de dados;

* Implementar praticas inerentes a seguranca e salude no trabalho que estejam relacionadas
com os condicionalismos das profissbes da area da informatica, nomeadamente a
ergonomia e a saude ocular.
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Conteudos

UNIDADE 1 - INTRODUGAO A PROGRAMAGAO

Introducao

Conceitos fundamentais

Teste e controlo de erros em algoritmia - tracing
Estruturas de controlo

Arrays

Subrotinas

Introducao a programacao orientada aos eventos

UNIDADE 2 - INTRODUGAO A TEORIA DA INTERATIVIDADE

Do GUI aos ambientes imersivos

Realidade virtual

O conceito de interatividade

Caracteristicas ou componentes da interatividade
Niveis e tipos de interatividade

Como avaliar solucdes interativas

O desenho de solucdes interativas

UNIDADE 3 - CONCEITOS BASICOS MULTIMEDIA

Tipos de media

Conceito de multimédia

Modos de divulgacao de conteudos multimédia
Linearidade e nao-linearidade

Tipos de produtos multimédia

Tecnologias multimédia

UNIDADE 4 - UTILIZAGAO DOS SISTEMAS MULTIMEDIA

Bases sobre teoria da cor aplicada aos sistemas digitais
Geracao e captura de imagem

Formatacao de texto

Aquisicao e reproducao de som

Aquisicao, edicao e reproducao de video

Animacao 2D

Divulgacao de videos e som via rede

Caraterizacao da prova
A prova sera composta por quatro grupos de exercicios:

Os itens do Grupo | (Introducao a programacao) sao questoes de resposta fechada e questdes de

resposta aberta.

Os itens do Grupo Il (Introducdo a teoria da interatividade) sao questdes de resposta fechada e

questdes de resposta aberta.

Os itens do Grupo Ill (Conceitos basicos de multimédia) sao questdoes de resposta fechada e

questdes de resposta aberta.

Os itens do Grupo IV (Utilizacdo dos sistemas multimédia) sdo questdes de resposta fechada e

questdes de resposta aberta.
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Critérios gerais de classificacao

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero
pontos.

Itens de selecédo - escolha multipla

A cotacao total do item s6 é atribuida quando as respostas apresentam de forma clara a Unica
opcao correta.

Sao classificadas com zero pontos as respostas com uma opcao incorreta ou mais do que uma
opcao.

Nao ha lugar a classificacdes intermédias.

Itens de construcéao

Nos itens de construcao, uma resposta correta deve apresentar:

- Uma redacao que néo se limite a transcricao de dados dos documentos introdutérios, salvo se
tal for o solicitado no item;

- Os conteldos relevantes de forma completa, articulada e coerente;
- Uma utilizacdao adequada da terminologia técnica.

Nos itens de resposta curta, as respostas corretas sao classificadas com a cotacao total do item e
as respostas incorretas sao classificadas com zero pontos. Nao ha lugar a classificacoes
intermédias.

Material

Nao é permitido o uso de lapis na folha de resposta.

Nao é permitido o uso de corretor.

So6 é permitido o uso de caneta ou esferografica de tinta indelével azul ou preta.

Duracao
A prova tera uma duracao de 90 minutos.
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